
  

PETUNJUK TEKNIS  
PELAKSANAAN LOMBA LUKIS DIY - KYOTO  

TAHUN ANGGARAN 2023 
 

Nomor B/400.3.6.3/00046 
 

A. PENDAHALUAN 
1. Latar Belakang 

Lomba Lukis DIY – Kyoto adalah kegiatan yang rutin diselenggarakan setiap tahun 
oleh Dinas Kebudayaan DIY dan Dinas Dinas Kebudayaan tingkat Kabupaten /kota 
se Daerah Istimewa Yogyakarta. Pelaksanaan Lomba Lukis ini adalah secara 
berjenjang, yaitu di laksanakan di tingkat Kabupaten/kota lebih dahulu, selanjutnya 
para peserta yang lolos seleksi di tingkat kabupaten/kota  dilombakan di tingkat DIY. 

2. Tujuan 
Tujuan diselenggarakan kegiatan ini adalah untuk menumbuhkembangkan dan 
meningkatkan minat, bakat pada anak sekolah untuk  dapat menuangkan ide 
kreatifnya dalam bentuk lukisan. 

3. Sasaran 
Lomba tersebut berlaku bagi siswa-siswi TK , SD, SMP dan SMA yang bersekolah 
atau berdomisili di wilayah Kabupaten Bantul; 

 
B. TEKNIK DAN SYARAT PENDAFTARAN 

1. Syarat Pendaftaran 
a. Mengisi blanko pendaftaran; 
b. Menyerahkan Foto Copy Akta Kelahiran / KIA / KK / KTP / Kartu Pelajar  

 
2. Waktu dan Tempat Pendaftaran 

a. Waktu pendaftaran : 31 Juli – 10 Agustus 2023  Jam 09.00 – 14.30 WIB (Hari & 
Jam Kerja) 
b. Tempat Pendaftaran :  

• Seksi Lembaga Budaya, Bidang Adat Tradisi, Lembaga Budaya dan Seni  
Dinas Kebudayaan Kabupaten Bantul. 
Alamat : Kompleks II Pemkab Bantul, Jl. Lingkar Timur, Manding, Trirenggo, 
Bantul  Tlp. (0274) 2810756./ CP. 087855075085 (Tika) 

 
3. Pelaksanaan Kegiatan  

 
- Seleksi Lomba Lukis DIY-Kyoto tingkat Kabupaten Bantul akan dilaksanakan 

pada: 
 

Hari/Tgl  : Selasa, 15 Agustus 2023 
Jam   : 08.00 WIB - Selesai 
Tempat   : Pendapa Manggala Parasamya II, Komplek Pemda II Manding, 

Bantul (Depan Dinas Kebudayaan Kab Bantul) 
 

C. KETENTUAN PESERTA LOMBA 
 

1. Membawa alat lukis dan perlengkapan sendiri ; 
2. Mendaftar ulang kehadiran pada Panitia Pelaksana; 
3. Siap di tempat pelaksanaan lomba 20 menit sebelum  lomba dimulai; 
4. Melukis dengan tema “Menuju Indonesia Emas, “Berpikir Untuk dan Tentang Masa 

Depan” 

Pasal 5 ayat (1) UU ITE 11/2008.
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D. TATA TERTIB LOMBA 
 

1. Peserta wajib hadir sesuai dengan ketentuan yang telah di berikan oleh panitia. 
2. Lomba akan dimulai setelah ada aba-aba dari panitia; 
3. Peserta akan diberikan waktu untuk melukis dengan durasi 120 menit (2 jam); 
4. Peserta yang datang terlambat tidak akan diberikan perpanjangan waktu; 
5. Tidak boleh dibantu orang lain, bagi peserta yang terbukti dibantu orang lain tidak 

akan masuk dalam nominasi dan pada saat lomba, orang tua/guru/pengantar tidak 
diperbolehkan mendampingi peserta lomba. ; 

6. Peserta wajib menjaga ketertiban dan dilarang melakukan hal-hal yang bersifat 
mengganggu jalannya acara lomba; 
 

E. KRITERIA PENILAIAN 
 

1. Teknik 
2. Kreatifitas 
3. Originalitas/Keaslian 
4. Kesesuaian Tema 
5. Ide  

 
F. PEMENANG SELEKSI DAN HADIAH 

 
1. Dari semua karya lukisan akan diambil 20 terbaik dengan perincian sbb : 

- TK  5 terbaik 
- SD  5 terbaik 
- SMP 5 terbaik 
- SMA 5 terbaik 
   

2. Masing - masing akan diberikan penghargaan berupa : 
- Uang pembinaan @ Rp. 750.000,00 (Tujuh ratus lima puluh ribu rupiah) di potong 
pajak sesuai dengan ketentuan.  
- Piagam 

3. Hasil kejuaraan akan di umumkan di media social Dinas Kebudayaan Kab Bantul 
setelah proses penjurian selesai.  

4. Penyerahan hadiah akan dilaksanakan di Dinas Kebudayaan Kab Bantul 
 
G. PENUTUP 

Demikian petunjuk pelaksanaan Lomba Lukis DIY-Kyoto, apabila ternyata masih ada 
hal penting yang belum tertulis dalam petunjuk pelaksanaan ini akan diadakan 
perbaikan seperlunya.   

         
 
       KEPALA DINAS KEBUDAYAAN  

     (KUNDHA KABUDAYAN), 
 

            
 

NUGROHO EKO SETYANTO, S.Sos., MM. 
Pembina Utama Muda, IV/c 
NIP. 197112301991011001 
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TATA TERTIB LOMBA LUKIS DIY- KYOTO 

DINAS KEBUDAYAAN KABUPATEN BANTUL 

TAHUN 2023 

 

1) Peserta wajib mendaftar ulang kehadiran pada Panitia Pelaksana dengan 

menyerahkan blanko pendaftaran dan mengisi daftar hadir 

2) Peserta membawa alat lukis dan perlengkapan sendiri, media lukis bebas, kertas 

lukis disediakan oleh panitia: 

3) Peserta akan diberikan waktu untuk melukis dengan durasi 120 menit (2 jam); 

4) Peserta yang datang terlambat tidak akan diberikan perpanjangan waktu. 

5) Guru atau pendamping tidak boleh membantu atau mencampuri kreativitas peserta 

lomba, bagi peserta yang terbukti dibantu orang lain tidak akan masuk dalam 

nominator. 

6) Hasil Kejuaraan yang masuk 20 terbaik akan dikirim ke Dinas Kebudayaan DIY untuk 

mengikuti kompetisi lanjutan di Dinas Kebudayaan DIY dan yang tidak masuk dalam 

nominator menjadi milik penyelenggara.. 

7) Peserta yang masuk 20 terbaik secara otomatis menjadi peserta Lomba Lukis di 

tingkat DIY yang diselenggarakan oleh Dinas Kebudayaan DIY . 

8) Peserta wajib menjaga ketertiban, keamanan dan kebersihan, menerapkan protokol 

kesehatan dan dilarang melakukan hal-hal yang bisa mengganggu jalannya  lomba; 
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